
取扱説明書
キッズスマートウォッチ
型番：KSW-S073

この度は、 本製品をお買い上げいただき誠にありがとうご
ざいます。 この取扱説明書では、 本製品の使用方法や安全
にお取り扱いいただくための注意事項を記載しています。
よく読んでからご使用ください。 読み終わった後も、取扱
説明書は大切に保管してください。

8 .ゲーム
10種類のゲームがインストールされています。

画面左右の　　　　をタップしてゲームを選択

し、画面をタップすればゲームに入ります。 

■GRABGOOD

右と左をタップして荷台を動かし、多くのコイ

ンをゲットしましょう

■TIME MASTER

デジタルとアナログの時間が同じか確かめま

しょう

■SHAPES

右上にある見本の形と同じ形を探してみましょ

う

■ALPHABET EDUCAT ION

大きいアルファベットと同じ読み方の小さいア

ルファベットを選びましょう

■NUMBER PUZZLE

上にある数字になるようにパズルを並べて完成

させましょう

■MATH TIMER

時間がなくなる前に、足し算や引き算の問題を

解いてみましょう

■LETTER MATCHING

下に出てくるアルファベットと同じものを選び

ましょう

■FIND THE HEAVIEST ONE

二つのシーソーを見比べて、一番重いフルーツ

を当てましょう

■CARD MEMORY

カードを２枚ずつめくって、同じ絵を探してみ

ましょう

■ANIMAL MEMORY

動物のイラストと名前が合っているか当ててみ

ましょう

9.録音
左下の　　をタップすると録音開始、　 をタッ

プすると録音停止ができます。     　 　

　　　 をタップすると、録音した内容を再生で

きます。

　　をタップすると、録音ファイル一覧を確認

できます。ファイルを再生/削除できます。  



各部名称
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■ALPHABET EDUCAT ION

大きいアルファベットと同じ読み方の小さいア

ルファベットを選びましょう

■NUMBER PUZZLE

上にある数字になるようにパズルを並べて完成
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カードを２枚ずつめくって、同じ絵を探してみ

ましょう

■ANIMAL MEMORY

動物のイラストと名前が合っているか当ててみ
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9.録音
左下の　　をタップすると録音開始、　 をタッ
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　　　 をタップすると、録音した内容を再生で
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できます。ファイルを再生/削除できます。  



製品仕様

型 番

サ イ ズ

重 量

素 材

セ ッ ト 内 容

ディスプレイ

画 面 解 像 度

ビデオ解像度

ストレージ容量

画 像 形 式

ビ デ オ 形 式

バ ッ テ リ ー

KSW-S073

約 56×40×13（mm）

約 43g

ABS

キッズスマートウォッチ本体 / USB ケーブル

1.83 インチ IPS タッチスクリーン

240×284

176 x 174

128MB

JPG

AVI

400mAh リチウムイオン電池

4.アラーム
　　　　　　をタップすると、ON／OFFの切替

ができます。

　　をタップすると、詳細設定が可能です。

 【設定内容】

アラーム音：

　　をタップすると3種類のアラーム音を選択で

きます。

時間設定：

中央の数字を上下にタップして変更できます。

5.カレンダー
上下スワイプで月の切替ができます。

※日付の表示が違う場合は、「設定」で日付を

調整してください。
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10種類のゲームがインストールされています。

画面左右の　　　　をタップしてゲームを選択
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■SHAPES

右上にある見本の形と同じ形を探してみましょ
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10.ストップウォッチ　
　　をタップすると一時停止、　   をタップする

と再開します。

　　をタップすると、カウントがリセットされ

ます。
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画面上の数字をタップしたあと、数字の上下を

タップしタイマーの時間を設定できます。　　
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ると再開します。

　　をタップすると、カウントがリセットされ
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ご使用の前に

使用方法

・本製品のディスプレイ部分には、キズ防止の
ため透明な保護フィルムが貼付されています。
ご使用前にフィルムをはがしてからお使いくだ
さい。
・スマートウォッチをご使用する前に、まず本
体背面の主電源ボタンをONにスライドしてくだ
さい。主電源ボタンがOFFの状態では、起動し
ません。
・ご使用前に必ず充電してください。
・電池の劣化を防ぐために、長期間使用しない
場合は、定期的に充電してください。
・充電中にスマートウォッチは使用できませ
ん。

・ホームボタンを長押し：電源オン/電源オフ
・電源オンの状態でスクリーンを上にスクロー
ルすると、メインメニューに入ります。
・各機能の使用中に1つ前の画面へ戻る場合は、
画面を右にスワイプしてください。

4.アラーム
　　　　　　をタップすると、ON／OFFの切替

ができます。

　　をタップすると、詳細設定が可能です。

 【設定内容】

アラーム音：

　　をタップすると3種類のアラーム音を選択で

きます。

時間設定：

中央の数字を上下にタップして変更できます。

5.カレンダー
上下スワイプで月の切替ができます。

※日付の表示が違う場合は、「設定」で日付を
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■TIME MASTER
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10.ストップウォッチ　
　　をタップすると一時停止、　   をタップする

と再開します。

　　をタップすると、カウントがリセットされ

ます。

11.タイマー 
画面上の数字をタップしたあと、数字の上下を

タップしタイマーの時間を設定できます。　　

　  　　 をタップすると、タイマーが開始されま

す。

　　をタップすると一時停止し、　 をタップす
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　　をタップすると、カウントがリセットされ

ます。

■ALPHABET EDUCAT ION

大きいアルファベットと同じ読み方の小さいア

ルファベットを選びましょう

■NUMBER PUZZLE

上にある数字になるようにパズルを並べて完成

させましょう

■MATH TIMER

時間がなくなる前に、足し算や引き算の問題を

解いてみましょう

■LETTER MATCHING

下に出てくるアルファベットと同じものを選び

ましょう

■FIND THE HEAVIEST ONE

二つのシーソーを見比べて、一番重いフルーツ

を当てましょう

■CARD MEMORY

カードを２枚ずつめくって、同じ絵を探してみ

ましょう

■ANIMAL MEMORY

動物のイラストと名前が合っているか当ててみ

ましょう

9.録音
左下の　　をタップすると録音開始、　 をタッ

プすると録音停止ができます。     　 　

　　　 をタップすると、録音した内容を再生で

きます。

　　をタップすると、録音ファイル一覧を確認

できます。ファイルを再生/削除できます。  



充電方法

付属のUSBケーブルをスマートウォッチ本体の
Type-C充電ポートに差し込みます。
USBケーブルを電源アダプター（別売）に接続
します。電源アダプターをコンセントに差し込
み充電してください。

《充電中》
充電アイコン内の緑色のインジケーターが段階
的に満タンになっていきます
《充電完了》
充電アイコン内の緑色のインジケーターが満タ
ンな状態になります

※充電をしながら使用はできません。
※付属のUSBケーブルを使用して、5V/1AのAC
アダプターで充電してください。規格外のACア
ダプターを使用すると故障になる恐れがありま
す。
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機能紹介
1.カメラ
　　をタップすると、撮影ができます。

　　をタップすると、保存済みの写真を確認で

きます。

オプションをタップすると、閲覧/並び替え/削

除/画像情報の確認を行うことができます。

 

2. ビデオ
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　　　　　　をタップすると、ON／OFFの切替

ができます。
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ON OFF
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下に出てくるアルファベットと同じものを選び
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■FIND THE HEAVIEST ONE

二つのシーソーを見比べて、一番重いフルーツ

を当てましょう

■CARD MEMORY

カードを２枚ずつめくって、同じ絵を探してみ

ましょう

■ANIMAL MEMORY

動物のイラストと名前が合っているか当ててみ

ましょう

9.録音
左下の　　をタップすると録音開始、　 をタッ

プすると録音停止ができます。     　 　

　　　 をタップすると、録音した内容を再生で

きます。
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6.設定
ホーム画面壁紙：５種類から選択できます。  

日付：年/月/日を設定できます。

時間設定：時刻を設定できます。

ストレージ：SDカードおよび本体容量を確認で

きます。      

リセット：データの初期化を行います。

明るさ：画面の明るさを調整できます。

音量：音量の調整ができます。

      

7.歩数計
　　をタップすると開始し、　 をタップすると

一時停止します。

8 .ゲーム
10種類のゲームがインストールされています。

画面左右の　　　　をタップしてゲームを選択

し、画面をタップすればゲームに入ります。 

■GRABGOOD

右と左をタップして荷台を動かし、多くのコイ

ンをゲットしましょう

■TIME MASTER

デジタルとアナログの時間が同じか確かめま

しょう

■SHAPES

右上にある見本の形と同じ形を探してみましょ

う

　　をタップすると、カウントがリセットされ

ます。（※停止時のみ）

※通常のご使用では、リセットを行う必要はありま
せん。
本体を初期状態に戻したい場合は、リセット画面で
パスワード「1122」を入力してください。

■ALPHABET EDUCAT ION

大きいアルファベットと同じ読み方の小さいア

ルファベットを選びましょう

■NUMBER PUZZLE

上にある数字になるようにパズルを並べて完成

させましょう

■MATH TIMER

時間がなくなる前に、足し算や引き算の問題を

解いてみましょう

■LETTER MATCHING

下に出てくるアルファベットと同じものを選び

ましょう

■FIND THE HEAVIEST ONE

二つのシーソーを見比べて、一番重いフルーツ

を当てましょう

■CARD MEMORY

カードを２枚ずつめくって、同じ絵を探してみ

ましょう

■ANIMAL MEMORY

動物のイラストと名前が合っているか当ててみ

ましょう

9.録音
左下の　　をタップすると録音開始、　 をタッ

プすると録音停止ができます。     　 　

　　　 をタップすると、録音した内容を再生で

きます。

　　をタップすると、録音ファイル一覧を確認

できます。ファイルを再生/削除できます。  



6.設定
ホーム画面壁紙：５種類から選択できます。  

日付：年/月/日を設定できます。

時間設定：時刻を設定できます。

ストレージ：SDカードおよび本体容量を確認で

きます。      

リセット：データの初期化を行います。

明るさ：画面の明るさを調整できます。

音量：音量の調整ができます。

      

7.歩数計
　　をタップすると開始し、　 をタップすると

一時停止します。

8 .ゲーム
10種類のゲームがインストールされています。

画面左右の　　　　をタップしてゲームを選択

し、画面をタップすればゲームに入ります。 

■GRABGOOD

右と左をタップして荷台を動かし、多くのコイ

ンをゲットしましょう

■TIME MASTER

デジタルとアナログの時間が同じか確かめま

しょう

■SHAPES

右上にある見本の形と同じ形を探してみましょ

う

　　をタップすると、カウントがリセットされ

ます。（※停止時のみ）

■ALPHABET EDUCAT ION

大きいアルファベットと同じ読み方の小さいア

ルファベットを選びましょう

■NUMBER PUZZLE

上にある数字になるようにパズルを並べて完成

させましょう

■MATH TIMER

時間がなくなる前に、足し算や引き算の問題を

解いてみましょう

■LETTER MATCHING

下に出てくるアルファベットと同じものを選び

ましょう

■FIND THE HEAVIEST ONE

二つのシーソーを見比べて、一番重いフルーツ

を当てましょう

■CARD MEMORY

カードを２枚ずつめくって、同じ絵を探してみ

ましょう

■ANIMAL MEMORY

動物のイラストと名前が合っているか当ててみ

ましょう

9.録音
左下の　　をタップすると録音開始、　 をタッ

プすると録音停止ができます。     　 　

　　　 をタップすると、録音した内容を再生で

きます。

　　をタップすると、録音ファイル一覧を確認

できます。ファイルを再生/削除できます。  



8 .ゲーム
10種類のゲームがインストールされています。

画面左右の　　　　をタップしてゲームを選択

し、画面をタップすればゲームに入ります。 

■GRABGOOD

右と左をタップして荷台を動かし、多くのコイ

ンをゲットしましょう

■TIME MASTER

デジタルとアナログの時間が同じか確かめま

しょう

■SHAPES

右上にある見本の形と同じ形を探してみましょ

う

■ALPHABET EDUCAT ION

大きいアルファベットと同じ読み方の小さいア

ルファベットを選びましょう

■NUMBER PUZZLE

上にある数字になるようにパズルを並べて完成

させましょう

■MATH TIMER

時間がなくなる前に、足し算や引き算の問題を

解いてみましょう

■LETTER MATCHING

下に出てくるアルファベットと同じものを選び

ましょう

■FIND THE HEAVIEST ONE

二つのシーソーを見比べて、一番重いフルーツ

を当てましょう

■CARD MEMORY

カードを２枚ずつめくって、同じ絵を探してみ

ましょう

■ANIMAL MEMORY

動物のイラストと名前が合っているか当ててみ

ましょう

9.録音
左下の　　をタップすると録音開始、　 をタッ

プすると録音停止ができます。     　 　

　　　 をタップすると、録音した内容を再生で

きます。

　　をタップすると、録音ファイル一覧を確認

できます。ファイルを再生/削除できます。  



8 .ゲーム
10種類のゲームがインストールされています。

画面左右の　　　　をタップしてゲームを選択

し、画面をタップすればゲームに入ります。 

■GRABGOOD

右と左をタップして荷台を動かし、多くのコイ

ンをゲットしましょう

■TIME MASTER

デジタルとアナログの時間が同じか確かめま

しょう

■SHAPES

右上にある見本の形と同じ形を探してみましょ

う

■ALPHABET EDUCAT ION

大きいアルファベットと同じ読み方の小さいア

ルファベットを選びましょう

■NUMBER PUZZLE

上にある数字になるようにパズルを並べて完成

させましょう

■MATH TIMER

時間がなくなる前に、足し算や引き算の問題を

解いてみましょう

■LETTER MATCHING

下に出てくるアルファベットと同じものを選び

ましょう

■FIND THE HEAVIEST ONE

二つのシーソーを見比べて、一番重いフルーツ

を当てましょう

■CARD MEMORY

カードを２枚ずつめくって、同じ絵を探してみ

ましょう

■ANIMAL MEMORY

動物のイラストと名前が合っているか当ててみ

ましょう

9.録音
左下の　　をタップすると録音開始、　 をタッ

プすると録音停止ができます。     　 　

　　　 をタップすると、録音した内容を再生で

きます。

　　をタップすると、録音ファイル一覧を確認

できます。ファイルを再生/削除できます。  



4.アラーム
　　　　　　をタップすると、ON／OFFの切替

ができます。

　　をタップすると、詳細設定が可能です。

 【設定内容】

アラーム音：

　　をタップすると3種類のアラーム音を選択で

きます。

時間設定：

中央の数字を上下にタップして変更できます。

5.カレンダー
上下スワイプで月の切替ができます。

※日付の表示が違う場合は、「設定」で日付を

調整してください。

8 .ゲーム
10種類のゲームがインストールされています。

画面左右の　　　　をタップしてゲームを選択

し、画面をタップすればゲームに入ります。 

■GRABGOOD

右と左をタップして荷台を動かし、多くのコイ

ンをゲットしましょう

■TIME MASTER

デジタルとアナログの時間が同じか確かめま

しょう

■SHAPES

右上にある見本の形と同じ形を探してみましょ

う

10.ストップウォッチ　
　　をタップすると一時停止、　   をタップする

と再開します。

　　をタップすると、カウントがリセットされ

ます。

11.タイマー 
画面上の数字をタップしたあと、数字の上下を

タップしタイマーの時間を設定できます。　　

　  　　 をタップすると、タイマーが開始されま

す。

　　をタップすると一時停止し、　 をタップす

ると再開します。

　　をタップすると、カウントがリセットされ

ます。

■ALPHABET EDUCAT ION

大きいアルファベットと同じ読み方の小さいア

ルファベットを選びましょう

■NUMBER PUZZLE

上にある数字になるようにパズルを並べて完成

させましょう

■MATH TIMER

時間がなくなる前に、足し算や引き算の問題を

解いてみましょう

■LETTER MATCHING

下に出てくるアルファベットと同じものを選び

ましょう

■FIND THE HEAVIEST ONE

二つのシーソーを見比べて、一番重いフルーツ

を当てましょう

■CARD MEMORY

カードを２枚ずつめくって、同じ絵を探してみ

ましょう

■ANIMAL MEMORY

動物のイラストと名前が合っているか当ててみ

ましょう

9.録音
左下の　　をタップすると録音開始、　 をタッ

プすると録音停止ができます。     　 　

　　　 をタップすると、録音した内容を再生で

きます。

　　をタップすると、録音ファイル一覧を確認

できます。ファイルを再生/削除できます。  



4.アラーム
　　　　　　をタップすると、ON／OFFの切替

ができます。

　　をタップすると、詳細設定が可能です。

 【設定内容】

アラーム音：

　　をタップすると3種類のアラーム音を選択で

きます。

時間設定：

中央の数字を上下にタップして変更できます。

5.カレンダー
上下スワイプで月の切替ができます。

※日付の表示が違う場合は、「設定」で日付を

調整してください。

8 .ゲーム
10種類のゲームがインストールされています。

画面左右の　　　　をタップしてゲームを選択

し、画面をタップすればゲームに入ります。 

■GRABGOOD

右と左をタップして荷台を動かし、多くのコイ

ンをゲットしましょう

■TIME MASTER

デジタルとアナログの時間が同じか確かめま

しょう

■SHAPES

右上にある見本の形と同じ形を探してみましょ

う

10.ストップウォッチ　
　　をタップすると一時停止、　   をタップする

と再開します。

　　をタップすると、カウントがリセットされ

ます。

11.タイマー 
画面上の数字をタップしたあと、数字の上下を

タップしタイマーの時間を設定できます。　　

　  　　 をタップすると、タイマーが開始されま

す。

　　をタップすると一時停止し、　 をタップす

ると再開します。

　　をタップすると、カウントがリセットされ

ます。

12.ライト
「OFF」の状態が消灯

タップで「ON」の状態にすると点灯します。

   

 
写真の転送について
以下の手順で写真の転送を行ってください。
①スマートウォッチ本体の電源をオフにしま
す。      
②スマートウォッチ本体とPCをUSBケーブルで
接続してください。
③PC上でスマートウォッチ内の写真フォルダを
表示し、PCのフォルダに保存してください。

取扱説明書は仕様変更等により更新
される場合がございます。最新版は
QR コードを読み取っていただき、
WEB 取扱説明書をご覧ください。

取扱説明書について

■ALPHABET EDUCAT ION

大きいアルファベットと同じ読み方の小さいア

ルファベットを選びましょう

■NUMBER PUZZLE

上にある数字になるようにパズルを並べて完成

させましょう

■MATH TIMER

時間がなくなる前に、足し算や引き算の問題を

解いてみましょう

■LETTER MATCHING

下に出てくるアルファベットと同じものを選び

ましょう

■FIND THE HEAVIEST ONE

二つのシーソーを見比べて、一番重いフルーツ

を当てましょう

■CARD MEMORY

カードを２枚ずつめくって、同じ絵を探してみ

ましょう

■ANIMAL MEMORY

動物のイラストと名前が合っているか当ててみ

ましょう

9.録音
左下の　　をタップすると録音開始、　 をタッ

プすると録音停止ができます。     　 　

　　　 をタップすると、録音した内容を再生で

きます。

　　をタップすると、録音ファイル一覧を確認

できます。ファイルを再生/削除できます。  



時計文字盤の変更について

4.アラーム
　　　　　　をタップすると、ON／OFFの切替

ができます。

　　をタップすると、詳細設定が可能です。

 【設定内容】

アラーム音：

　　をタップすると3種類のアラーム音を選択で

きます。

時間設定：

中央の数字を上下にタップして変更できます。

5.カレンダー
上下スワイプで月の切替ができます。

※日付の表示が違う場合は、「設定」で日付を

調整してください。

8 .ゲーム
10種類のゲームがインストールされています。

画面左右の　　　　をタップしてゲームを選択

し、画面をタップすればゲームに入ります。 

■GRABGOOD

右と左をタップして荷台を動かし、多くのコイ

ンをゲットしましょう

■TIME MASTER

デジタルとアナログの時間が同じか確かめま

しょう

■SHAPES

右上にある見本の形と同じ形を探してみましょ

う

10.ストップウォッチ　
　　をタップすると一時停止、　   をタップする

と再開します。

　　をタップすると、カウントがリセットされ

ます。

11.タイマー 
画面上の数字をタップしたあと、数字の上下を

タップしタイマーの時間を設定できます。　　

　  　　 をタップすると、タイマーが開始されま

す。

　　をタップすると一時停止し、　 をタップす

ると再開します。

　　をタップすると、カウントがリセットされ

ます。

ホームボタンを押して時計文字盤画面に入りま
す。画面を長押しすると、文字盤のデザインを
切り替えることができます。文字盤は全部で10
種類あります。

■ALPHABET EDUCAT ION

大きいアルファベットと同じ読み方の小さいア

ルファベットを選びましょう

■NUMBER PUZZLE

上にある数字になるようにパズルを並べて完成

させましょう

■MATH TIMER

時間がなくなる前に、足し算や引き算の問題を

解いてみましょう

■LETTER MATCHING

下に出てくるアルファベットと同じものを選び

ましょう

■FIND THE HEAVIEST ONE

二つのシーソーを見比べて、一番重いフルーツ

を当てましょう

■CARD MEMORY

カードを２枚ずつめくって、同じ絵を探してみ

ましょう

■ANIMAL MEMORY

動物のイラストと名前が合っているか当ててみ

ましょう

9.録音
左下の　　をタップすると録音開始、　 をタッ

プすると録音停止ができます。     　 　

　　　 をタップすると、録音した内容を再生で

きます。

　　をタップすると、録音ファイル一覧を確認

できます。ファイルを再生/削除できます。  



1.カメラ
　　をタップすると、撮影ができます。

　　をタップすると、保存済みの写真を確認で

きます。

オプションをタップすると、閲覧/並び替え/削

除/画像情報の確認を行うことができます。

 

2. ビデオ
　　をタップすると録画開始、もう一度タップ

すると停止します。

　　をタップすると、保存済みの写真を確認で

きます。 

3. 電卓

基本的な数学計算ができます。

4.アラーム
　　　　　　をタップすると、ON／OFFの切替

ができます。

　　をタップすると、詳細設定が可能です。

 【設定内容】

アラーム音：

　　をタップすると3種類のアラーム音を選択で

きます。

時間設定：

中央の数字を上下にタップして変更できます。

5.カレンダー
上下スワイプで月の切替ができます。

※日付の表示が違う場合は、「設定」で日付を

調整してください。

8 .ゲーム
10種類のゲームがインストールされています。

画面左右の　　　　をタップしてゲームを選択

し、画面をタップすればゲームに入ります。 

■GRABGOOD

右と左をタップして荷台を動かし、多くのコイ

ンをゲットしましょう

■TIME MASTER

デジタルとアナログの時間が同じか確かめま

しょう

■SHAPES

右上にある見本の形と同じ形を探してみましょ

う

10.ストップウォッチ　
　　をタップすると一時停止、　   をタップする

と再開します。

　　をタップすると、カウントがリセットされ

ます。

11.タイマー 
画面上の数字をタップしたあと、数字の上下を

タップしタイマーの時間を設定できます。　　

　  　　 をタップすると、タイマーが開始されま

す。

　　をタップすると一時停止し、　 をタップす

ると再開します。

　　をタップすると、カウントがリセットされ

ます。

お手入れ
本体にほこりや汚れが付着した場合は、柔らか
い布を軽く湿らせてやさしく拭き取ってくださ
い。
カメラレンズは常に清潔に保ってください。撮
影した写真がぼやけている場合は、レンズにほ
こりや汚れが付着している可能性があります。
以下の方法でお手入れを行ってください。   

①レンズ表面に付着したほこりを軽く吹き飛ば
してください。      
②乾いた柔らかい布でやさしく拭き取ってくだ
さい。

■ALPHABET EDUCAT ION

大きいアルファベットと同じ読み方の小さいア

ルファベットを選びましょう

■NUMBER PUZZLE

上にある数字になるようにパズルを並べて完成

させましょう

■MATH TIMER

時間がなくなる前に、足し算や引き算の問題を

解いてみましょう

■LETTER MATCHING

下に出てくるアルファベットと同じものを選び

ましょう

■FIND THE HEAVIEST ONE

二つのシーソーを見比べて、一番重いフルーツ

を当てましょう

■CARD MEMORY

カードを２枚ずつめくって、同じ絵を探してみ

ましょう

■ANIMAL MEMORY

動物のイラストと名前が合っているか当ててみ

ましょう

9.録音
左下の　　をタップすると録音開始、　 をタッ

プすると録音停止ができます。     　 　

　　　 をタップすると、録音した内容を再生で

きます。

　　をタップすると、録音ファイル一覧を確認

できます。ファイルを再生/削除できます。  



廃棄について

4.アラーム
　　　　　　をタップすると、ON／OFFの切替

ができます。

　　をタップすると、詳細設定が可能です。

 【設定内容】

アラーム音：

　　をタップすると3種類のアラーム音を選択で

きます。

時間設定：

中央の数字を上下にタップして変更できます。

5.カレンダー
上下スワイプで月の切替ができます。

※日付の表示が違う場合は、「設定」で日付を

調整してください。

8 .ゲーム
10種類のゲームがインストールされています。

画面左右の　　　　をタップしてゲームを選択

し、画面をタップすればゲームに入ります。 

■GRABGOOD

右と左をタップして荷台を動かし、多くのコイ

ンをゲットしましょう

■TIME MASTER

デジタルとアナログの時間が同じか確かめま

しょう

■SHAPES

右上にある見本の形と同じ形を探してみましょ

う

10.ストップウォッチ　
　　をタップすると一時停止、　   をタップする

と再開します。

　　をタップすると、カウントがリセットされ

ます。

11.タイマー 
画面上の数字をタップしたあと、数字の上下を

タップしタイマーの時間を設定できます。　　

　  　　 をタップすると、タイマーが開始されま

す。

　　をタップすると一時停止し、　 をタップす

ると再開します。

　　をタップすると、カウントがリセットされ

ます。

本製品にはリチウムイオン
充電池を内蔵しています。
安全にご使用いただくた
め、下記の点にご注意くだ
さい。

絶対に分解して電池を取り出さないでくだ
さい。
廃棄の際は、分解せず、各自治体の指示に
従って廃棄してください。
炎天下や夏場の車内など高温になる場所に
放置しないでください。

●

●

●

������

■ALPHABET EDUCAT ION

大きいアルファベットと同じ読み方の小さいア

ルファベットを選びましょう

■NUMBER PUZZLE

上にある数字になるようにパズルを並べて完成

させましょう

■MATH TIMER

時間がなくなる前に、足し算や引き算の問題を

解いてみましょう

■LETTER MATCHING

下に出てくるアルファベットと同じものを選び

ましょう

■FIND THE HEAVIEST ONE

二つのシーソーを見比べて、一番重いフルーツ

を当てましょう

■CARD MEMORY

カードを２枚ずつめくって、同じ絵を探してみ

ましょう

■ANIMAL MEMORY

動物のイラストと名前が合っているか当ててみ

ましょう

9.録音
左下の　　をタップすると録音開始、　 をタッ

プすると録音停止ができます。     　 　

　　　 をタップすると、録音した内容を再生で

きます。

　　をタップすると、録音ファイル一覧を確認

できます。ファイルを再生/削除できます。  



注意事項

8 .ゲーム
10種類のゲームがインストールされています。

画面左右の　　　　をタップしてゲームを選択

し、画面をタップすればゲームに入ります。 

■GRABGOOD

右と左をタップして荷台を動かし、多くのコイ

ンをゲットしましょう

■TIME MASTER

デジタルとアナログの時間が同じか確かめま

しょう

■SHAPES

右上にある見本の形と同じ形を探してみましょ

う

・本製品を分解しないでください。
・本製品を落としたり、強い衝撃を与えないで
ください。
・肌に異常（かゆみ・かぶれ等）を感じた場合
は、直ちに使用を中止し、医師にご相談くださ
い。
・水などの液体に濡らさないでください。
・湿気の多い場所、ホコリが多い場所、直射日
光が強く当たる場所、高温になる場所での使用
や保管を避けてください。      
・ベンジン・シンナーなどの溶液、洗剤を使用
しないでください。
・本製品に電源アダプターは付属しておりませ
ん。      
・充電中以外は、充電ポートのゴムカバーを閉
じ、ほこりや水が入らないようにしてくださ
い。
・充電は保護者の管理のもとで行ってくださ
い。
・ベルトはきつく締めすぎず、適度なゆとりを
もって装着してください。
・充電完了後は充電ケーブルからウォッチを取
り外してください。充電完了後も過度に充電を
続けるとバッテリーの故障の原因になります。

■ALPHABET EDUCAT ION

大きいアルファベットと同じ読み方の小さいア

ルファベットを選びましょう

■NUMBER PUZZLE

上にある数字になるようにパズルを並べて完成

させましょう

■MATH TIMER

時間がなくなる前に、足し算や引き算の問題を

解いてみましょう

■LETTER MATCHING

下に出てくるアルファベットと同じものを選び

ましょう

■FIND THE HEAVIEST ONE

二つのシーソーを見比べて、一番重いフルーツ

を当てましょう

■CARD MEMORY

カードを２枚ずつめくって、同じ絵を探してみ

ましょう

■ANIMAL MEMORY

動物のイラストと名前が合っているか当ててみ

ましょう

9.録音
左下の　　をタップすると録音開始、　 をタッ

プすると録音停止ができます。     　 　

　　　 をタップすると、録音した内容を再生で

きます。

　　をタップすると、録音ファイル一覧を確認

できます。ファイルを再生/削除できます。  



１年保証

8 .ゲーム
10種類のゲームがインストールされています。

画面左右の　　　　をタップしてゲームを選択

し、画面をタップすればゲームに入ります。 

■GRABGOOD

右と左をタップして荷台を動かし、多くのコイ

ンをゲットしましょう

■TIME MASTER

デジタルとアナログの時間が同じか確かめま

しょう

■SHAPES

右上にある見本の形と同じ形を探してみましょ

う

【保証期間】
購入日から１年
【保証内容】
商品の交換または商品代金の返金
【保証対象】
初期不良や本取扱説明書に記載の正常な使用状
態で故障した場合、ご注文商品と相違する商品
が届いた場合には保証対応をさせていただきま
す。
事前に下記の情報をご用意の上、ご購入店舗ま
でご連絡ください。

以下の場合は、保証期間中であっても保証対象
外となりますので予めご了承ください。
●本取扱説明書の内容と異なる使用方法が見 　
られる、または落下などの外的衝撃がある
●付属品の破損や紛失

①ご注文店舗：
②ご注文日：
➂ご注文番号 :
④ご注文者名：

■ALPHABET EDUCAT ION

大きいアルファベットと同じ読み方の小さいア

ルファベットを選びましょう

■NUMBER PUZZLE

上にある数字になるようにパズルを並べて完成

させましょう

■MATH TIMER

時間がなくなる前に、足し算や引き算の問題を

解いてみましょう

■LETTER MATCHING

下に出てくるアルファベットと同じものを選び

ましょう

■FIND THE HEAVIEST ONE

二つのシーソーを見比べて、一番重いフルーツ

を当てましょう

■CARD MEMORY

カードを２枚ずつめくって、同じ絵を探してみ

ましょう

■ANIMAL MEMORY

動物のイラストと名前が合っているか当ててみ

ましょう

9.録音
左下の　　をタップすると録音開始、　 をタッ

プすると録音停止ができます。     　 　

　　　 をタップすると、録音した内容を再生で

きます。

　　をタップすると、録音ファイル一覧を確認

できます。ファイルを再生/削除できます。  


